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(54) Title: COIN-OPERATED GAMING MACHINE OF THE ROULETTE TYPE 

(57)Abstract: 

The invention concerns a method for operating a coin- 
operated gaming machine of the roulette type in which the player 
determines the amount of the stake by inserting coins and 
subsequent selection by means of keys, and a microprocessor 
then determines the result of the game by means of a random 
algorithm. If a set number has been hit, the microprocessor 
activates the coin payout unit for ejecting the main win. If a set 
number is hit. the microprocessor activates a further processor 
having a random number generator. This random number 
generator determines a win multiplier dependent on an algorithm 
that has been read in. and the win multiplier is multiplied by the 
amount of the stake on the number that has been hit. Then the 
payout unit is activated for outputting a number of coins, the 
quantity of which corresponds to the product of the stake on the 
number that has been hit times the win multiplier. 



IGT1004151 



-2- 



no IN-OPERATED GAMING MACHINE OF THE ROULETTE TYPE 

The invention concerns a method for operating a coin-operated gaming machine 
5 of the roulette type, with a roulette-like number pan and setting keyboard 
arranged on the front side of the coin-operated gaming machine, in which the 
player determines the amount of the stake by inserting coins and subsequent 
selection by means of keys, and a microprocessor then determines the result of 
the game by means of a random algorithm, and, if a set number has been hit. 
10 activates the coin payout unit for ejecting the main win, and a coin-operated 
gaming machine for carrying out the method. 

In known coin-operated gaming machines of the relevant kind, numbers from 0 to 
12 can be set by means of one or more coins. Depending on the set number 
15 range and on the player's selection, in the event of a win an amount of up to 
twelve times the winning number can be paid out. It has been shown, however, 
that a maximum obtainable win multiplier of 12 gives players, who are aware of 
the possibility of achieving jackpot wins from other coin-operated gaming 
machines, only a slight incentive to play. 

20 

The object of the invention is to improve the above-mentioned method for 
operating a coin-operated gaming machine of the roulette type in such a way that, 
depending on chance, there is the possibility of achieving a jackpot-like maximum 
win. Further, the object of the invention is to design a coin-operated gaming 
25 machine so that it allows the method to be carried out. 

According to the invention, the solution for achieving this object is obtained, with 
respect to the method, by means of the characterizing features of daim 1, and it 
is obtained, with respect to the coin-operated gaming machine, by means of the 
20 characterizing features of claim 4. Advantageous embodiments of the invention 
are described in the dependent claims. 
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According to the invention, it is possible for the player that, in the event of a hit of 
the set number, the random number generator of the additional processor 
determines a win multiplier for the win which is a multiple higher than in known 
coin-operated gaming machines. In coin-operated gaming machines designed 

5 according to the invention, the factors of the random win multiplier are graded, for 
example, in the following divisions: 10, 25, 50, 100, 1000 or 8, 12, 20, 100, 1000, 
respectively. The statistical average of payouts actually made likewise amounts 
to 12, that is to say, even when the additional random number generator is used, 
the statistical average remains at the win multiplier of 12. However, the random 

10 number generator of the additional processor Is so designed that in 85% of all 
game situations, when a set number is hit. the random number generator 
determines only the lower win multiplier. Thus, if 15 stakes are placed on one 
number, in this case the player receives only ten times or eight times his stakes 
and therefore less than in the known coin-operated gaming machines. In contrast, 

15 In 1 5% of all game situations, when a set number is hit the random number 
generator of the additional processor determines a higher win multiplier, such as, 
for example, 25, 50. 100. 1000 or 12. 10, 100, 1000. Thus, with 15 stakes on the 
hit number, a jackpot-like main win of fifteen thousand stakes is possible. This 
appreciably increases the player's incentive to play. Because the additional 

20 processor is designed as a 33 bit processor with a random number generator, as 
a result of the large number of approximately 4.2 billion basic numbers it is 
virtually impossible to determine a random combination producing a jackpot. This 
affords the machine operator a good safeguard against unauthorized persons 
obtaining a Jackpot by manipulation. 

25 

A risk circuit can also be provided additionally or alternatively. By the actuation of 
a risk key, the player can then, for example, play by risking the jackpot and 
thereby has the possibility of achieving a kind of superjackpot. It is advantageous, 
in this case, to display the "jackpot" status on the front face of the coin-operated 
30 gaming machine, so that the player still has the opportunity for a short period of 
time of commencing the risk game. 
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A coin-operated gaming machine according to the invention is shown in the 
drawings in a perspective view. This machine will be explained in further detail 
below. 

5 On the front side of the machine housing 2 of the coin-operated gaming machine 
1 there are formed a roulette-like number pan 3 and a setting keyboard 10. Above 
the number pan 3 there is located a buiit-on part 4 with a display panel 5 for win 
multipliers and a display pane) 6 for indicating that the coin-operated gaming 
machine 1 is a roulette-type gaming machine. On the top side of the built-on part 

10 4 there is located a flash lamp 7 which flashes in the event of a fault of the coin- 
operated gaming machine and in the event of a jackpot. The supervisory 
personnel can thereby immediately recognize deviations from the normal playing 
mode or the occurrence of faults. The built-on part 4 can also be integrated into 
the actual machine housing 2. Next to the number pan 3 there is located a display 

15 panel 8 for the win display and a display panel 9 for indicating the stake still 
available. Between the number pan 3 and the setting keyboard 10 there are 
arranged function keys 11,12 and the coin-insertion slot 13. Arranged under the 
setting keyboard 10 there are further function keys 14, 15, 16 and the coin- 
ejection tray 17. 

20 

The setting keyboard 10 has keypads for the numbers 0 to 12 and keypads for 
the high numbers 7 to 1 2 and for the low numbers 1 to 6 and for numbers 
arranged only on the black or only on the red background. The maximum stake of 
coins in one playing period is limited to 15 coins for each of the keypads. If the 

25 set number is hit, a hit is obtained. In this case, the microprocessor of the control 
unit in the machine housing activates an additional processor having a random 
number generator which determines the win multiplier on the basis of the read-in 
algorithm. This win multiplier can be organized, for example, according to a 
grading of 10, 25, 50, 100, 1000 or 8, 12, 20, 100, 1000. When the win multiplier 

30 1000 is determined, a jackpot is achieved and the coin-operated gaming machine 
1 ejects an amount of 1000 times the stake, in this example 15000 coins. 
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PATENT CLAIMS 

1. A method for operating a coin-operated gaming machine of the roulette 
5 type, the gaming machine including a roulette-like number pan and setting 

keyboard arranged on the front side of the coin-operated gaming machine, 
wherein the player determines the amount of the stake by inserting coins and 
subsequent selection by means of keys, and then a microprocessor determines 
the result of the game by means of a random algorithm, and, if a set number is 

10 hit, the coin payout unit is activated for outputting the main win. characterized in 
that, if a set number Is hit, the microprocessor activates a further processor 
having a random number generator, said random number generator determining 
a win multiplier dependent on an algorithm that has been read in, and multiplying 
said win multiplier by the amount of the stake on the number that has been hit, 

is and then activating the payout unit for outputting a number of coins, the quantity 
of which corresponds to the product of the stake on the number that has been hit 
times the win multiplier, 

2. The method according to claim 1 , characterized in that the microprocessor 
20 controls a 33 bit processor. 

3. The method according to claims 1 and 2, characterized in that the signal 
representing the win multiplier is fed to a risk circuit. 

25 4. A coin-operated gaming machine according to any one of claims 1 to 3, 
characterized in that the microprocessor Is connected to a further processor 
having a random number generator which is adapted to be activated if a set 
number is hit and which is connected to a payout unit. 

30 5. The coin-operated gaming machine according to claim 4, characterized in 
that the further processor is designed as a 33 bit processor. 
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6. The coin-operated gaming machine according to claims 4 and 5, 
characterized in that the further processor is designed as a random number 
generator. 
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(54) Title: ROULETTE-TYPE SLOT MACHINE 
(54)Bezelchnnng: ROULETTEARTIGES GELDS PIELGE RAT 
(57) Abstract 

According to a process for operating a slot machine that works as a roulette 
wheel, the gambler determines the amount of the stake by introducing coins then by 
pressing selection keys. A microprocessor determines the result of (he game by means 
of a random algorbithm. When the chosen number is hit, the microprocessor instructs 
the coin distributing unit to eject the main prize. When a chosen number is hit, the mic- 
roprocessor drives another processor with a random generator. The random generator 
determines, depending on a written algorhithm, a gain multiplier which is multiplied by 
the amount of the stake on the number that was nil The payment unit is then instructed 
to distribute an amount in coins which corresponds to the product of the stake on the 
number that was hit and the gain multiplier. 

(57) Zosammenfassong 

Die Erfindung betriiTt ein Verfahren zum Betrieb eines Geldspielgerfites nach 
Art eines Roulettes bei dem der Spieler die Hdhe des Spieleinsatzes durcfa Einwurf von 
MQnzen und anschlieSende Tastenwahl festlegt und dann ein Mikroprozessor mittels 
eines Zufallsalgoritbmus das Sptelergebnis ermittelt. Wenn eine gesetzte Zahl getroffen 
wird, wird vom Mikroprozessor die Mflnzausgabeeinheit zum Auswerfen des Hauptge- 
winns angesteuert. Bei einem Treffer einer gesetzten Zahl wird von dem Mikroprozes- 
sor ein weiterer Prozessor mit einem Zufallsgenerator angesteuert Dieser Zufallsgene- 
rator ermittelt in AbhSngigkeit von einem eingelesenen Algorithms einen Gewinnmul- 
tipiikator, der mit der Hflhe des Spieleinsatzes auf die getroffene Zahl multipliziert 
wird. Dann wird die Auszahleinheit zur Ausgabe einer Anzahl von Mflnzen angesteu- 
ert, deren Menge dem Produkt aus dem Spieleinsatz auf die getroffene Zahl und dem 
Gewinnmultiplikator entspricht. 
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ROULETTARTIGES GELDSPIELGERAT 



Die Erf indung betrifft ein Verfahren zum Betrieb eines 
Geldspielgerates nach Art eines Roulettes mit einem an der 
Frontseite des Geldspielgerats angeordneten roulettear- 
tigen Zahlehkessel und Setztastenfeld, bei dem der Spieler 
5 die Hohe des Spieleinsatzes durch Eironirf von Munzen und 
anschlieflende Tastenwahl , f estlegt und dann ein Mikropro- 
zessor mittels eines Zufallsalgorithnus das Spielergebnis 
ermittelt und, wenn eine gesetzte Zahl getroffen vurde, 
die Munzausgabeeinheit zum Auswerfen des Hauptgewinns 
10 ansteuert und ein Geldspielgerat zur Durchfuhrung des 
Verfahrens. 

Bei bekannten gattungsgeraaBen Geldspielgeraten konnen mit 
einer oder mehrerer Munzen Zahlen von 0 bis 12 gesetzt wer- 

15 den. Je nach gesetztem Zahlenfeld und nach der Wahl des 
Spielers kann bei einem Gewinn ein Betrag von bis zum 
zwolffachen der Gewinnzahl ausgespielt werden. Es hat sich 
jedoch gezeigt, dafi ein maximal erreichbarer Gewinnmulti- 
plikator von 12 den Spielern nur einen geringen Spielan- 

20 reiz gibt, die von anderen Geldspielgeraten die Moglich- 
keit zur Erzielung von Jackpot -Gewinnen kennen. 

Die Aufgabe der Erf indung besteht darin, das eingangs ge- 
nannte Verfahren zum Betrieb eines Geldspielgerats nach 
25 Art eines Roulettes so zu verbessern, daB zufallsabhangig 
die Moglichkeit besteht einen jackpot-artigen GroBtgewinn 
zu erzielen. Femer ist es die Aufgabe der Erfindung, ein 
Geldspielgerat so auszubilden, daB es die Durchfuhrung des 
Verfahrens ermoglicht. 

30 

ErfindungsgeiaaB erfolgt die Losung der Aufgabe beziiglich 
des Verfahrens durch die kennzeichnenden Merkmale des 
Anspruchs 1 und bezuglich des Geldspielgerats durch die 
kennzeichnenden Merkmale des Anspruchs 4. Vorteilhafte 
25 Ausgestaltungen der Erfindung werden in den abhangigen 
Anspriichen beschrieben. 
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Nach der Erfindung ist es fur den Spieler moglich, daB bei 
einem Treffer der gesetzten Zahl der Zufallsgenerator des 
zusatzlichen Prozessors einen Gewinnmultiplikator fur den 
Hochstgewinn ermittelt, der um ein Vielf aches groBer ist 
als bei bekannten Geldspielgeraten. Bei erf indungsgemafl 
ausgefuhrten Geldspielgeraten sind die Faktoren des zu- 
fallsabhangigen Gewinnmultiplikators z. B. in folgendem 
Rastern gestaffelt: 10, 25, 50, 100, 1000 bzw 8, 12, 20, 
100, 1000. Der statistische Mittelwert tatsachlich erfolg- 
ter Auszahlungen betragt ebenfalls 12, das heiBt auch bei 
Einsatz des zusatzlichen Zufallsgenerators verbleibt es ia 
statistischera Mittel bei dem Gewinnmultiplikator von 12, 
Der Zufallsgenerator des zusatzlichen Prozessors ist aber 
so ausgelegt, daB in 85% aller Spielsituationen beim Tref- 
fer auf einer gesetzten Zahl der Zufallsgenerator ledig- 
lich den unteren Gewinnmultiplikator ermittelt. Wenn 15 
Einsatze auf eine Zahl gesetzt sind, erhalt der Spieler in 
diesem Fall also lediglich das Zehnfache bzw, Achtfache 
seiner Einsatze und damit weniger als bei den bekannten 
Geldspielgeraten. Dagegen ermittelt der Zufallsgenerator 
des zusatzlichen Prozessors in 15% aller -Spielsituationen 
mit einem Treffer auf eine gesetzte Zahl einen hoheren 
Gewinnmultiplikator wie z.B. 25, 50, 100, 1000 Oder 12, 
10, 100, 1000. Bei 15 Einsatzen auf die getroffene Zahl 
ist also ein jackpot-artiger Hauptgewinn von funfzehn- 
tausend Einsatzen moglich. Hierdurch wird der Spielanreiz 
fur den Spieler wesentlich erhoht. Durch Ausbildung des 
zusatzlichen Prozessors als 33 Bit-Prozessor mit Zufalls- 
generator ist es aufgrund der groBen Anzahl von ca. 4,2 
Mrd. Basiszahlen praktisch nicht moglich, die einen Jack- 
pot bewirkende Zufallskombination zu eraitteln. Hierdurch 
besteht fur den Geratebetreiber eine groBe Sicherheit 
dagegen, da3 Unbefugre durch Manipulation einen Jackpot 
erzielen. 
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Zs kann auch erganzend oder alternativ eine Risikoschal- 
tung vorgesehen werden. Durch Betatigung einer Risikotaste 
kann der Spieler dann z.B. nit Risiko un den Jackpot spie- 
len und hat dadurch die Moglichkeit, eine Art Super-Jack- 
pot zu erzielen. In diesen Fall ist es vorteilhaft, an der 
Frontflache des Geldspielgerats den Status "Jackpot" anzu- 
zeigen, danit der Spieler noch fur einen kurzen Zeitraun 
Gelegenheit hat, das Risikospiel zu beginnen. 

In der Zeichnung ist ein erfindungsgenaBes Geldspielgerat 
in einer perspektivischen Ansicht dargestellt, das nach- 
stehend naher erlautert wird. 



15 



20 



25 



An der Frontseite des Gerategehauses 2 des Geldspielgerats 
1 ist ein rouletteartiger Zahlenkessel 3 und ein Setz- 
tastenfeld 10 ausgebildet. Oberhalb des Zahlenkessels 3 
befindet sich ein Aufsatzteil 4 nit einen Anzeigefeld 5 
fur Gewinnnultiplikatoren und ein Anzeigefeld 6 zur An- 
zeige, daB das Geldspielgerat 1 ein Roulette-spielgerat 
ist. Auf der Oberseite des Aufsatzteils 4 befindet sich 
eine Blinkleuchte 7, die bei einer Storung des Geldspiel- 
gerates und bei einen Jackpot blinkt. Hierdurch kann das 
Aufsichtspersonal sofort Abweichungen von nomalen Spiel- 
betrieb oder das Auftreten von Storungen erkennen. Das 
Aufsatzteil 4 kann auch in das eigentliche Gerategehause 2 
integriert sein. Neben den Zahlenkessel 3 befindet sich 
ein Anzeigefeld 8 fur die Gewinnanzeige und ein Anzeige- 
feld 9 zur Anzeige des noch zur Verfugung stehenden Ein- 
satzes. Zwischen den Zahlenkessel 3 und dem Setztastenfeld 
10 befinden sich Funktionstasten 11, 12 sowie der Munz- 
einwurfschlitz 13. Unter den Setztastenfeld 10 sind wei- 
tere Funktionstasten 14, 15, 16 sowie die Munzauswurf- 
schale 17 angeordnet. 

35 Das Setztastenfeld 10 weist Tastenf elder fur die Zahlen 0 
bis 12 sowie Tastenfelder fur die hohen Zahlen 7 bis 12 
und fur die niedrigen Zahlen 1 bis 6 und fur nur auf den 
schwarzen cder nur auf den roten Untergrund angeordnete 



30 
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Zahlen auf. Der maximale Einsatz von Munzen bei einer • 
Spielperiode ist begrenzt und kann z.B. 15 Munzen je ge- 
troffenem Feld betragen. Wird die gesetzte Zahl getroffen, 
ist ein Treffer erzielt. In diesem Fall wird von dem Mi- 
5 kroprozessor der Steuereinheit in dem Gerategehause ein 
zusatzlicher Prozessor nit einem Zufallsgenerator ange- 
steuert, der aufgrund des eingelesenen Algorithmus den 
Gewinnmultiplikator ermittelt. Dieser kann z. B. nach 
einer Staff elung 10, 25, 50, 100, 1000 oder 8, 12, 20, 
10 100, 1000 ausgelegt sein. Wird der Gewinnmultiplikator 
1000 ermittelt, ist ein Jackpot erzielt und das Geld- 
spielgerat 1 wirft 1000 mal den Einsatz aus, in diesem 
Beispiel 15000 Munzen. 
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PATENTANS PRtTCHE 

1. Verfahren zum Betrieb eines Geldspielgerats nach Art 
eines Roulettes nit einem an der Frontseite des Geld- 
spielgerates angeordneten rouletteartigen Zahlenkessel 
und Setztastenfeld, bei dem der Spieler die Hohe des 
Spieleinsatzes durch Einwurf von Hiinzen und anschliefl- 
ende Tastenwahl festlegt und dann ein Mikroprozessor 
mittels eines Zufallsalgorithmus das Spielergebnis 
ermittelt und, wenn eine geset2te Zahl getroffen wur- 
de, die Munzausgabeeinheit zum Auswerfen des Hauptge- 
winns ansteuert, dadurch gekennzeichnet, daB bei einem 
Treffer einer gesetzten Zahl von dem Mikroprozessor 
ein weiterer Prozessor mit einem Zufallsgenerator 
angesteuert wird, daB dieser Zufallsgenerator in Ab- 
hangigkeit von einem eingelesenen Algorithmus einen 
Gewinnmultiplikator ermittelt und mit der Hohe des 
Spieleinsatzes auf die getroffene Zahl multipliziert 
und dann die Auswahleinheit zur Ausgabe einer Anzahl 
Munzen ansteuert, deren Menge dem Produkt aus dem 
Spieleinsatz auf die getroffene Zahl und dem Gewinn- 
multiplikator entspricht. 

2. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, dafi 
der Mikroprozessor einen 33 Bit-Prozessor ansteuert. 

3. Verfahren nach Anspruch 1 und 2, dadurch gekennzeich- 
net, daB das den Gewinnmultiplikator darstellende 
Signal einer Risikoschaltung zugefuhrt wird. 

4. Geldspielgerat nach einem der Anspruche 1 bis 3, da- 
durch gekennzeichnet, daB der Mikroprozessor mit einem 
weiteren Prozessor mit Zufallsgenerator verbunden ist, 
der bei einerc Treffer einer gesetzten Zahl ansteuerbar 
ist und der rr.it der Auszahleinheit verbunden ist. 

5. Geldspielgerat nach Anspruch 4, dadurch gekennzeich- 
net, daB der veitere Prozessor als 33 Bit-Prozessor 
ausgebildet ist. 
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Geldspielgerat nach Anspruch 4 und 5, dadurch gekenn- 
zeichnet, dafl der weitere Prozessor als Zufallsgene- 
rator ausgebildet ist. 



ERSATZBLATT 



WO 91/17529 



PCT/EP91/008S6 




ERSATZBLATT 



T>fT WE LTO RG A N ISAT1 0 N FOR CEISTIGES EiGENTUM 

X V^l Imernatiooilts BOro Tf**^- 

INTERNATIONALE ANMELDUNG VERdFFENTLICHT NACH DEM VERTRAG OBER DIE 
INTERNATIONALE ZUSAMMENARBE1T AUF DEM CEBIET ,DES PATE NTW ES ENS (PCI) 



(51) lateroaUooaJe Paientktossifikatioo 5 : 
G07F 17/34 



Al 



(U) Internationale Verdffentlichungjnummer: 

(43) Internationales 

VerofleQllicmiDgsdatum: 



WO 91/17529 

14. November 1991 (I4.M.91) 



(21) Joternaiioaales Akteozcicheo; 

(22) Internationales AnmeJdedatum: 



PCT/EP91/00856 
7. Mai 1991 (07,05.91) 



(30) Priori tatsdalen: 
P40 14 477.! 



7. Mai 1990(07.05.90) 



DE 



(71) Aameldrr (/Or at If BesiJmm ungataaien ausser US): TH. 

BERG MANN OMBH & CO. |DE7DE); AdlerstraBe 
48-56, D-2084 RclHgco (DE). 

(72) ErfiDd , er;tuid 

(75)EiliDdcr/ADraelder (nur JOr US) ; BERGMANN. Tjark 
IDE/DE); Trummersweg 10, D-2000 Hamburg 20 (DE). 

(74)Amnlt: SCHMIDT- BOGATZKY, JOrgen; WarburgstraSe 
50, D-2000 Hamburg 36 (DE). 



(81) Bestinnnuogssiaaten; AT (europaisches Patent), BE (eoro- 
pSischcs Patent), CH (curopSischcs Patent), DE (euro- 
paisches Patent), DK (europaisches Patent), ES (euro- 
pSisches Patent), FR (europ3isches Patent), CB (euro- 
paisches Patent), GR (europaisches Patent), IT {europfii- 
sches Patent), LU (europaisches Patent), NL (curopS?- 
sdies Patent), SE (europaisches Patent), US. 



VtrGfTcntlicht 

Mil intemorionotem Mecherehtnbericht. 



(54) title: RO U L ETTE-TYPE SLOT MACHINE 
(54)BeielehBung: ROULETTEARTIGES GELDSPIELGERAT 
(ST) Abstract 

According to a process for operating a slot machine that works as a roulette 
wheel, the gambler determines the amount of the stake by introducing coins then by 
pressing selection keys. A microprocessor determines the result of the game by means 
of a random algorithm. When the chosen number is hit, the microprocessor instructs 
the coin distributing unit to eject the main prize. When a chosen number is hit. the mic- 
roprocessor drives onoiher processor with a random generator. The random generator 
determines, depending on a written algorhithm, a gain multiplier which is multiplied by 
the amount of the stake on the number that was hit The payment unit is then instructed 
to distribute an amount in coins which corresponds to the product of the stake on the 
cumber that was hit and the gain multiplier, 

(57) Zusamffleafassuog 

Die Erilndung betrifTt cio Vcxfahrcn rum Betrieb tints GeldspielgerStes nach 
Art eines Roulettes bei dem dcr Spieler die HOhe des SpielcinsaUes durch Eiowurf von 
MQozen uod anschlie&ende Tastenwahl festiegl und dann tin Mikroproscs lor mitlels 
eines Zufallsalgorithmus das Spietcrgebnis ermittett Wean cine gesdzte ZahJ getrolTen 
wird, wird vom Mikroprozessor die MOnzausgabeeinbeit rum Auswerfen des Hauptge- 
winns angesteuert Bei einem Trefler einer gesetzten Zahl wird von dem Mikroproies- 
sor eio weiterer Prozcssor mil einem ZuraUsgcnerator angesteuert. Dieser Zufallsgene- 
rater ermittelt in AbhSngigkeil von einem eingelesenen Atgorithmus eiocn Gewinnmul* 
tiplikator, der roit der Hone des Spieleinsatzes auf die getrolTene Zahl mullipliziert 
wird. Dann wird die Auszahlemheit zur Ausgabe einer Anzahl von Mflnzen angesteu- 
ert, deren Menge dem JYodukt aus dem Spje!einsat2 aur die gel/oflene Zahl und dem 
Gewinnmultiplikator entspridht. 
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ROULETTARTICES GELDS PIELCER AT 

Die Erfindung betrifft ein Verfahren zum Betrieb eines 
Geldspielgerates nach Art eines Roulettes rait einero an der 
Frontseite des Geldspielgerlts angeordneten roulettear- 
tigen Zahlenkessel und Setztastenf eld, bei dem der Spieler 
5 die Hohe des Spieleinsatzes durch Einvurf von Munzen und 
anschlieBende Tastenwahl . f estlegt und dann ein Mikropro- 
zessor mittels eines Zufallsalgorithmus das Spielergebnis 
ermittelt und, wenn eine gesetzte Zahl getroffen vurde, 
die Munzausgabeeinheit sum Auswerf en des Hauptgewinns 
10 ansteuert und ein Geldspielgerat zur Durchfuhrung des 
Verfahrens. 

Bei bekannten gattungsgemaden Geldspielgeraten konnen rait 
einer oder inehrerer Munzen Zahlen von 0 bis 12 gesetzt wer- 

15 den. Je nach gesetztera Zahlenfeld und nach der Wahl des 
Spielers kann bei einem Gewinn ein Betrag von bis zum 
zwolf fachen der Gevinnzahl ausgespielt werden. Es hat sich 
jedoch gezeigt f dafl ein maximal erreichbarer Gewinnmulti- 
plikator von 12 den Spielern nur einen geringen Spielan- 

20 reiz gibt, die von anderen Geldspielgeraten die Moglich- 
keit zur Erzieluhg von Jackpot-Gewinnen kennen. 

Die Aufgabe der Erfindung besteht darin, das eingangs ge- 
nannte Verfahren zum Betrieb eines Geldspielgerats nach 
25 Art eines Roulettes so zu verbessern, daB zufallsabhangig 
die Moglichkeit besteht einen jackpot- a rtigen CroBtgewinn 
zu erzielen. Femer ist es die Aufgabe der Erfindung, ein 
Geldspielgerat so auszubllden, dafl es die Durchfuhrung des 
Verfahrens ermoglicht.- 

30 

Erfindungsgenafi erfolgt die Losung der Aufgabe bezuglich 
des verfahrens durch die kennzeichnenden Merkmale des 
Anspruchs 1 und bezOglicb dee Geldspielgerats durch die 
kennzeichnenden Merkmale des Anspruchs 4 . Vorteilhaf te 
25 Ausgestaltungen der Erfindung werden in den abhangigen 
Anspruchen beschrieben. 
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Nach der Erfindang ist es fur den Spieler moglich, dad bei 
einera Treffer der gesetzten Zahl der Zufallsgenerator des 
zusatzlichen Prozessors einen Gewinnaultiplikator fur den 
Hochstgevinn ermittelt, der urn ein Vielfaches grofler ist 
5 als bei bekannten Geldspielgeraten. Bei erf indungsgemaB 
ausgefuhrten Geldspielgeraten sind die Faktoren des zu- 
f allsabhangigen Gewinnmultiplikators z. B. in folgendem 
Rastern gestaffelt: 10, 25, 50, 100 r 1000 bzw 8, 12, 20, 
100 , 1000. Der statistische Mittelwert tatsachlich erfolg- 

10 ter Auszahlungen betragt ebenfalls 12, das heist auch bei 
Einsatz des zusatzlichen Zufallsgenerator? verbleibt es ia 
statistischen Mittel bei dem Gewinnmultiplikator von 12. 
Der Zufallsgenerator des zusatzlichen Prozessors ist aber 
so ausgelegt, daB in 85* aller Spielsituationen beiia Tref- 

15 fer auf einer gesetzten Zahl der Zufallsgenerator ledig- 
lich den unteren Gewinnmultiplikator ermittelt. Wenn 15 
Einsatze auf eine Zahl geset2t sind r erhalt der Spieler in 
diesem Fall also lediglich das Zehnfache bzw. Achtfache 
seiner Einsatze und damit weniger als bei den bekannten 

20 Geldspielgeraten. Dagegen eraittelt der Zufallsgenerator 

des zusatzlichen Prozessors in 15% aller -Spielsituationen 
mit einen Treffer auf eine gesetzte Zahl einen hdheren 
Gewinnmultiplikator vie z.B. 25, 50, 100, 1000 oder 12, 
10, 100, 1000. Bei 15 Einsatzen auf die getroffene Zahl 

25 ist also ein jackpot-artiger Hauptgevinn von funf zehn- 

tausend Einsatzen adglich. Hierduroh vird der Spielanreiz 
fur den Spieler wesentlich erhoht. Durch Ausbildung des 
zusatzlichen Prozessors als 33 Bit-Prozessor ait Zufalls- 
generator ist es aufgrund der groBen Anzahl von ca. 4,2 

30 Mrd. Basiszehlen praktisch nicht moglich, die einen Jack- 
pot bewirkende Zufallskoabination zu eraitteln. Hierdurch 
besteht fur den Geratebetreiber eine groBe Sicherheit 
dagegen, daB Unbefugte durch Manipulation einen Jackpot 
erzielen. 
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Es kann auch erganzend Oder alternativ eine Risikoschal- 
tung vprgesehen werden. Durch Betatigung einer Risikotaste 
kann der Spieler dann z.B. nit Risiko urn den Jackpot spie- 
len und hat dadurch die Mdglichkeit, eine Art Super-Jack- 
5 pot zu erzielen. In dies em Fall ist es vorteilhaft, an der 
crontflache des Geldspielgerats den Status "Jackpot" anzu- 
zeigen, daroit der Spieler noch fur einen kurzen Zeitraun 
Gelegenheit hat, das Risikospiel zu beginnen. 

ID In der zeichnung ist ein erf indungsgenaBes Geldspielgerat 
in einer perspektivischen Ansicht dargestellt, das nach- 
stehend naher erlautert wird. 

An der Frontseite des Gerategehauses 2 des Geldspielgerats 
15 1 ist ein rouletteartiger Zanlenkessel 3 und ein Setz- 
tastenfeld 10 ausgebildat. Oberhalb des Zahlenkessels 3 
befindet sich ein Aufsatzteil 4 nit einen Anzeigefeld 5 
fur Gewinnmultiplikatoren und ein Anzeigefeld 6 zur An- 
zeige, dafl das Geldspielgerat 1 ein Roulette-Spielgerat 
20 ist. Auf der Oberseite des Aufsatzteils 4 befindet sich 
eine Blinkleuchte 7, die bei einer Storung des Geldspiel- 
gerates und bei einen Jackpot blinkt. Hierdurch kann das 
Aufsichtspersonal sofort Abweichungen von nornalen Spiel- 
bet rieb oder das Auftreten von Storungen erkennen. Das 
25 Aufsatzteil 4 kann auch in das eigentlicne Gerategehause 2 
integriert sein. Neben den zanlenkessel 3 befindet sich 
ein Anzeigefeld 8 fur die Gevinnanzeige und ein Anzeige- 
feld 9 zur Anzeige des noch zur Verfugung stehenden Ein* 
satzes. Zwischen den Zanlenkessel 3 und den Setztastenf eld 
30 10 befinden sich FunXtionstasten XX, 12 sovie der Kunz- 

einvurfschlitz 13. tmter den Setztastenf eld 10 sind vei- 
tere Funktionstasten 14, 15, 16 sovie die Munzauswurf- 
schale 17 angeordnet. 

35 Das Setztastenf eld 10 veist Tastenfelder fur die Zahlen 0 

bis 12 sovie Tastenfelder fur die hohen Zahlen 7 bis 12 
und fur die niedrigen Zahlen 1 bis 6 und far nur auf des 
schvarzen cder nur auf den roten Untergrund angeordnete 
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Zahlen auf» Der maximale Einsatz von Munzen bei einer • 
Spielperiode ist begrenzt und kann z.B. 15 Munzen je ge- 
troffcnetn Feld betragen, Wird die gesetzte Zahl getroffen, 
ist ein Treffer erzielt. In diesem Fall wird von dem Mi- 
5 kroprozessor der Steuereinheit in dem Gerategehause ein 
zusatzlicher Prozessor mit einem Zufallsgenerator ange- 
steuert, der auf grand des eingelesenen Algorithmic den 
Gewinnmultiplikator ernittelt. Dieser kann z. B. nach 
einer Staffelung 10, 25, 50 f 100, 1000 oder 8, 12, 20, 
X0 100, 100O ausgelegt sein.- Wird der Gewinnmultiplikator 
1000 ermittelt, ist ein Jackpot erzielt und das Geld- 
spielgerat 1 wirft 1000 mal den Einsatz aus, in diesem 
Beispiel 15000 Munzen. 



IGT1004147 



WO 91/17529 




PCT/EP91/00856 



5 



PATENTANSPRDCHE 

1. Verfahren zun Betrieb eines Geldspielgerats nach Art 
eines Roulettes nit einem an der Frontseite des Geld- 
spielgerates angeordneten rouletteartigen Zahlenkessel 
und Setztastenfeld, bei dem der Spieler die Hohe des 

5 Spieleinsatzes durch Einvurf von Munzen und anschlieB- 

ende Tastenwahl festlegt und dann ein Mikroprozessor 
mittels eines Zufallsalgorithmus das Spielergebnis 
ernittelt und, wenn eine gesetzte Zahl getroffen wur- 
de, die Munzausgabeeinheit zun Auswerfen des Hauptge- 

10 winns ansteuert, dadurch gekennzeichnet , daB bei einem 

Treffer einer gesetzten Zahl von dem Mikroprozessor 
ein weiterer Prozessor mit einem Zufallsgenerator 
angesteuert wird, daB dieser Zufallsgenerator in Ab- 
hangigkeit von einem eingelesenen Algorithmus einen 

15 Gewinnmultiplikator ermittelt und nit der Hohe des 

Spieleinsatzes auf die getroffene Zahl nultipliziert 
und dann die Auswahleinheit zur Ausgabe einer Anzahl 
Munzen ansteuert, daren Menge dem Produkt aus den 
Spieleinsatz auf die getroffene Zahl und dem Gevinn- 

20 multiplikator entspricht. 

2. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet , daS 
der MiJcroprozessor einen 33 Bit-Prozessor ansteuert. 

25 3. Verfahren nach Anspruch 1 und 2, dadurch gekennzeich- 

net, daB das den Gewinnmultiplikator darstellende 
Signal einer Risikoschaltung zugefuhrt vird. 

4. Geldspielgerat nach einem der Anspruche 1 bis 3, da- 
30 durch gekennzeichnet, daB der Mikroprozessor nit einem 

weiteren Prozessor mit Zufallsgenerator verbunden ist, 
der bei einer. Treffer einer gesetzten Zahl ansteuerbar 
ist und der r.ir der Auszahleinheit verbunden ist, 

25 5. Geldspielgerat nach Anspruch 4, dadurch gekennzeich- 

net, dafl der veitere Prozessor als 33 Bit-Prozessor 
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6. Geldspielgerat nach Anspruch 4 und 5, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB der weitere Prozessor als zufallsgene- 
rator ausgebildet ist. 
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(54) Title: ROULETTE-TYPE SLOT MACHINE 
(54)Bezeichnung: ROULETTEARTIGES GELDSPIELGERAT 
(57) Abstract 

According to a process for operating a slot machine that works as a roulette 
wheel, the gambler determines the amount of the stake by introducing coins then by 
pressing selection keys. A microprocessor determines the result of the game by means 
of a random algorhithm. When the chosen number is hit, the microprocessor instructs 
the coin distributing unit to eject the main prize. When a chosen number is hit, the mic- 
roprocessor drives another processor with a random generator. The random generator 
determines, depending on a written algorhithm, a gain multiplier which is multiplied by 
the amount of the stake on the number that was hit The payment unit is then instructed 
to distribute an arnount in coins which corresponds to the product of the stake on the 
number that was hit and the gain multiplier. 

(57) Znsammenfassung 

Die Erfindung betrifft ein Verfahren zum Betrieb eines Geldspielgerates nach 
Art eines Roulettes bei denvder Spieler die Hohe des Spieleinsatzes durch Einwurf von 
MOnzen und anschlie&ende Tastenwahl festlegt und dann ein Mikroprozessor mittels 
eines Zufallsalgorithmus das Spielergebnis ermittelt Wenn eine gesetzte Zahl getroffen 
wird, wird vom Mikroprozessor die Munzausgabeeinheit zum Auswerfen des Hauptge- 
winns angesteuert Bei einera TrelTer einer gesetzten Zahl wird von dem Mikroprozes- 
sor ein weiterer Prozessor mit einem Zufallsgenerator angesteuert. Dieser Zufailsgene- 
rator ermittelt in AbhSngigkeit von einem eingelesenen Algorithrnus einen Gewinnmul- 
tiplikator, der mit der Hohe des Spieleinsatzes auf die getrofTene Zahl multipltziert 
wird. Dann wird die Auszahieinheit zur Ausgabe einer Anzahl von MQnzen angesteu- 
ert, deren Menge dem Produkt aus dem Spieleinsatz auf die getroffene Zahl und dem 
Gewinnmultiplikator entspricht. 
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ROULETTARTIGES GELDSPIELGERAT 

Die Erfindung betrifft ein Verfahren zum Betrieb eines 
Geldspielgerates nach Art eines Roulettes mit einem an der 
Frontseite des Geldspielgerats angeordneten roulettear- 
tigen Zahlenkessel und Setztastenfeld, bei dem der Spieler 
5 die Hohe des Spieleinsatzes durch Einwurf von Munzen und 
anschlieBende Tastenwahl . f estlegt und dann ein Mikropro- 
zessor mittels eines Zufallsalgorithmus das Spielergebnis 
ermittelt und, wenn eine gesetzte Zahl getroffen wurde, 
die Munzausgabeeinheit zum Auswerfen des Hauptgewinns 
10 ansteuert und ein Geldspielgerat zur Durchfuhrung des 
Verf ahrens . 

Bei bekannten gattungsgemaflen Geldspielgeraten konnen nit 
einer oder mehrerer Munzen Zahlen von 0 bis 12 gesetzt wer- 
15 den. Je nach gesetztem Zahlenfeld und nach der Wahl des 
Spielers kann bei einem Gewinn ein Betrag von bis zum 
zwolffachen der Gewinnzahl ausgespielt werden. Es hat sich 
jedoch gezeigt, daB ein maximal erreichbarer Gewinnmulti- 
plikator von 12 den Spielern nur einen geringen Spielan- 

2 0 reiz gibt, die von anderen Geldspielgeraten die Moglich- 

keit zur Erzielung von Jackpot-Gewinnen kennen. 

Die Aufgabe der Erfindung besteht darin r das eingangs ge- 
nannte Verfahren zum Betrieb eines Geldspielgerats nach 
25 Art eines Roulettes so zu verbessem, daB zufallsabhangig 
die Moglichkeit besteht einen jackpot-art igen GroBtgewinn 
zu erzielen. Ferner ist es die Aufgabe der Erfindung, ein 
Geldspielgerat so auszubilden, daB es die Durchfuhrung des 
Verf ahrens ermoglicht.- 

30 

Erf indungsgemafi erfoTgt die Losung der Aufgabe bezuglich 
des Verfahrens durch die kennzeichnenden Merkmale des 
Anspruchs 1 und bezuglich des Geldspielgerats durch die 
kennzeichnenden Merkmale des Anspruchs 4. Vorteilhafte 

3 5 Ausgestaltungen der Erfindung werden in den abhangigen 

Anspruchen beschrieben. 
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Nach der Erfindung ist es fur den Spieler moglich, daB bei 
einem Tref fer der gesetzten Zahl der Zufallsgenerator des 
zusatzlichen Prozessors einen Gewinnmultiplikator fur den 
Hochstgewinn ermittelt, der urn ein Vielfaches grofier ist 
5 als bei bekannten Geldspielgeraten. Bei erf indungsgemaB 
ausgefuhrten Geldspielgeraten sind die Faktoren des zu- 
fallsabhangigen Gewinnmultiplikators z. B. in folgendem 
Rastern gestaffelt: 10, 25, 50, 100, 1000 bzw 8, 12, 20, 
100, 1000. Der statistisohe Mittelwert tatsachlich erfolg- 
10 ter Auszahlungen betragt ebenfalls 12, das heiflt auch bei 
Einsatz des zusatzlichen Zufallsgenerators verbleibt es im 
statistischem Mittel bei dem Gewinnmultiplikator von 12. 
Der Zufallsgenerator des zusatzlichen Prozessors ist aber 
so ausgelegt, daB in 85% aller Spielsituationen beiia Tref- 
15 fer auf einer gesetzten Zahl der Zufallsgenerator ledig- 
lich den unteren Gewinnmultiplikator ermittelt. Wenn 15 
Einsatze auf eine Zahl gesetzt sind, erhalt der Spieler in 
diesem Fall also lediglich das Zehnfache bzw. Achtfache 
seiner Einsatze und damit weniger als bei den bekannten 
20 Geldspielgeraten. Dagegen ermittelt der Zufallsgenerator 

des zusatzlichen Prozessors in 15% aller -Spielsituationen 
nit einem Treffer auf eine gesetzte Zahl einen hoheren 
Gewinnmultiplikator wie z.B. 25, 50, 100, 1000 Oder 12, 
10, 100, looo. Bei 15 Einsatzen auf die getroffene Zahl 
25 ist also ein j ackpot-artiger Hauptgewinn von funfzehn- 

tausend Einsatzen moglich. Hierdurch wird der Spielanreiz 
fur den Spieler wesentlich erhoht. Durch Ausbildung des 
zusatzlichen Prozessors als 33 Bit-Prozessor m±t Zufalls- 
generator ist es aufgrund der groBen Anzahl von ca. 4,2 
Mrd. Basiszahlen praktisch nicht moglich, die einen Jack- 
pot bewirkende Zufallskombination zu ermitteln. Hierdurch 
besteht fur den Geratebetreiber eine groBe Sicherheit 
dagegen, daB Unbefugre durch Manipulation einen Jackpot 
erzielen. 
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Ss kann auch erganzend oder alternativ eine Risikoschal- 
tung vorgesehen werden. Durch Betatigung einer Risikotaste 
kann der Spieler dann z.B. nit Risiko un den Jackpot spie- 
len und hat dadurch die Moglichkeit, eine Art Super-Jack- 
5 pot zu erzielen. In diesen Fall ist es vorteilhaft, an der 
Frontflache des Geldspielgerats den Status "Jackpot" anzu- 
zeigen, danit der Spieler noch fur einen kurzen Zeitraun 
Gelegenheit hat, das Risikospiel zu beginnen. 



10 



In der Zeichnung ist ein erf indungsgenaBes Geldspielgerat 
in einer perspektivischen Ansicht dargestellt, das nach- 
stehend naher erlautert wird. 
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An der Frontseite des Gerategehauses 2 des Geldspielgerats 
1 ist ein rouletteartiger Zahlenkessel 3 und ein Setz- 
tastenfeld lo ausgebildet. Oberhalb des Zahlenkessels 3 
befindet sich ein Aufsatzteil 4 nit einen Anzeigefeld 5 
fur Gewinnnultiplikatoren und ein Anzeigefeld 6 zur An- 
zeige, daB das Geldspielgerat 1 ein Roulette-Spielgerat 
ist. Auf der Oberseite des Aufsatzteils 4 befindet sich 
eine Blinkleuchte 7, die bei einer Storung des Geldspiel- 
gerates und bei einen Jackpot blinkt. Hierdurch kann das 
Aufsxchtspersonal sofort Abweichungen von nomalen Spiel- 
betrieb oder das Auftreten von Storungen erkennen. Das 
Aufsatzteil 4 kann auch in das eigentliche Gerategehause 2 
integriert sein. Neben den Zahlenkessel 3 befindet sich 
ein Anzeigefeld 8 fur die Gewinnanzeige und ein Anzeige- 
feld 9 zur Anzeige des noch zur Verfugung stehenden Ein- 
satzes. Zwischen den Zahlenkessel 3 und den Setztastenfeld 
10 befmden sich Funktionstasten n, 12 sowie der Munz- 
einwurf schlitz 13 . Unter den Setztastenfeld io sind wei- 
tere Funktionstasten 14, 15., 16 sowie die Munzauswurf- 
schale 17 angeordnet. 

Das Setztastenfeld 10 weist Tastenfelder fur die Zahlen o 
bis 12 sowie Tastenfelder fur die hohen Zahlen 7 bis 12 
und fur die niedrigen Zahlen 1 bis 6 und fur nur auf den 
schwarzen oder nur auf den roten Untergrund angeordnece 
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Zahlen auf. Der maximale Einsatz von Munzen bei einer • 
Spielperiode ist begrenzt und kann z.B. 15 Munzen je ge- 
troffenem Feld betragen, Wird die gesetzte 2ahl getroffen, 
ist ein Treffer erzielt. In diesem Fall wird von dem Mi- 
5 kroprozessor der Steuereinheit in dem Gerategehause ein 
zusatzlicher Prozessor mit einem Zufallsgenerator ange- 
steuert, der aufgrund des eingelesenen Algorithmus den 
Gewinnmultiplikator ermittelt. Dieser kann z. B. nach 
einer Staff elung 10 , 25, 50 f 100, 1000 oder 8, 12, 20, 
10 100, 1000 ausgelegt sein.- Wird der Gewinnmultiplikator 
1000 ermittelt, ist ein Jackpot erzielt und das Geld- 
spielgerat 1 wirft 1000 mal den Einsatz aus, in diesem 
Beispiel 15000 Munzen. 
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PATENT ANS PRiiCHB 

1. Verfahren zura Betrieb eines Geldspielgerats nach Art 
eines Roulettes mit einem an der Frontseite des Geld- 
spielgerates angeordneten rouletteartigen Zahlenkessel 
und Setztastenfeld, bei den der Spieler die Hohe des 
5 Spieleinsatzes durch Einwurf von Munzen und anschlieB- 

ende Tastenwahl festlegt und dann ein Mikroprozessor 
mittels eines Zufallsalgorithmus das Spielergebnis 
ermittelt und, wenn eine gesetzte Zahl getroffen wur- 
de, die Munzausgabeeinheit zum Auswerfen des Hauptge- 
10 winns ansteuert, dadurch gekennzeichnet, daB bei einem 

Treffer einer gesetzten Zahl von dem Mikroprozessor 
ein weiterer Prozessor mit einem Zufallsgenerator 
angesteuert wird, daB dieser Zufallsgenerator in Ab- 
hangigkeit von einem eingelesenen Algorithmus einen 
15 Gewinnmultiplikator ermittelt und mit der Hohe des 

Spieleinsatzes auf die getroffene Zahl multipliziert 
und dann die Auswahleinheit zur Ausgabe einer Anzahl 
Munzen ansteuert, deren Menge dem Produkt aus dem 
Spieleinsatz auf die getroffene Zahl und dem Gewinn- 
20 multiplikator entspricht. 

2. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, daB 
der Mikroprozessor einen 33 Bit-Prozessor ansteuert. 

25 3. Verfahren nach Anspruch 1 und 2, dadurch gekennzeich- 

net, daB das den Gewinnmultiplikator darstellende 
Signal einer Risikoschaltung zugefuhrt wird. 

4. Geldspielgerat nach einem der Anspruche l bis 3, da- 
30 durch gekennzeichnet, daB der Mikroprozessor mit einem 

weiteren Prozessor mit Zufallsgenerator verbunden ist, 
der bei einer. Treffer einer gesetzten Zahl ansteuerbar 
ist und der sir der Auszahleinheit verbunden ist. 



35 



5. Geldspielgerat nach Anspruch 4, dadurch gekennzeich- 
net, daB der v/eitere Prozessor als 33 Bit-Prozessor 
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6. Geldspielgerat nach Anspruch 4 und 5, dadurch gekenn- 
zeichnet, da/5 der weitere Prozessor als Zufallsgene- 
rator ausgebildet ist. 
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(54) Title: COIN-OPERATED GAMING MACHINE OF THE ROULETTE TYPE 
(57) Abstract: 

The invention concerns a method for operating a coin- 
operated gaming machine of the roulette type In which the player 
determines the amount of the stake by inserting coins and 
subsequent selection by means of keys, and a microprocessor 
then determines the result of the game by means of a random 
algorithm. If a set number has been hit, the microprocessor 
activates the coin payout unit for ejecting the main win. If a set 
number is hit, the microprocessor activates a further processor 
having a random number generator. This random number 
generator determines a win multiplier dependent on an algorithm 
that has been read in, and4he win multiplier is multiplied by the 
amount of the stake on the number that has been hit. Then the 
payout unit is activated for outputting a number of coins, the 
quantity of which corresponds to the product of the stake on the 
number that has been hit times the win multiplier. 
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COIN-OPERATED GAMING MACHINE OF THE ROULETTE TYPE 

The invention concerns a method for operating a coin-operated gaming machine 
5 of the roulette type, with a roulette-like number pan and setting keyboard 
arranged on the front side of the coin-operated gaming machine, in which the 
player determines the amount of the stake by inserting coins and subsequent 
selection by means of keys, and a microprocessor then determines the result of 
the game by means of a random algorithm, and, if a set number has been hit, 
10 activates the coin payout unit for ejecting the main win, and a coin-operated 
gaming machine for carrying out the method. 

In known coin-operated gaming machines of the relevant kind, numbers from 0 to 
12 can be set by means of one or more coins. Depending on the set number 
15 range and on the player's selection, in the event of a win an amount of up to 
twelve times the winning number can be paid out. It has been shown, however, 
that a maximum obtainable win multiplier of 12 gives players, who are aware of 
the possibility of achieving jackpot wins from other coin-operated gaming . 
machines, only a slight incentive to play. 

20 

The object of the invention is to improve the above-mentioned method for 
operating a coin-operated gaming machine of the roulette type in such a way that, 
depending on chance, there is the possibility of achieving a jackpot-like maximum 
win. Further, the object of the invention is to design a coin-operated gaming 
25 machine so that it allows the method to be carried out. 

According to the invention, the solution for achieving this object is obtained, with 
respect to the method, by means of the characterizing features of claim 1 , and it 
is obtained, with respect to the coin-operated gaming machine, by means of the 
30 characterizing features of claim 4. Advantageous embodiments of the invention 
are described in the dependent claims. 
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According to the invention, it is possible for the player that, in the event of a hit of 
the set number, the random number generator of the additional processor 
determines a win multiplier for the win which is a multiple higher than in known 
coin-operated gaming machines. In coin-operated gaming machines designed 

5 according to the invention, the factors of the random win multiplier are graded, for 
example, in the following divisions: 10, 25, 50, 100, 1000 or 8, 12, 20, 100, 1000, 
respectively. The statistical average of payouts actually made likewise amounts 
to 12, that is to say, even when the additional random number generator is used, 
the statistical average remains at the win multiplier of 12. However, the random 

10 number generator of the additional processor is so designed that in 85% of all 
game situations, when a set number is hit, the random number generator 
determines only the lower win multiplier. Thus, if 15 stakes are placed on one 
number, in this case the player receives only ten times or eight times his stakes 
and therefore less than in the known coin-operated gaming machines. In contrast, 

15 in 1 5% of all game situations, when a set number is hit the random number 
generator of the additional processor determines a higher win multiplier, such as, 
for example, 25, 50, 100, 1000 or 12, 10, 100, 1000. Thus, with 15 stakes on the 
hit number, a jackpot-like main win of fifteen thousand stakes is possible. This 
appreciably increases the player's incentive to play. Because the additional 

20 processor is designed as a 33 bit processor with a random number generator, as 
a result of the large number of approximately 4.2 billion basic numbers it is 
virtually impossible to determine a random combination producing a jackpot. This 
affords the machine operator a good safeguard against unauthorized persons 
obtaining a jackpot by manipulation. 

25 

A risk circuit can also be provided additionally or alternatively. By the actuation of 
a risk key, the player can then, for example, play by risking the jackpot and 
thereby has the possibility of achieving_a kind of superjackpot. It is advantageous, 
in this case, to display the "jackpot" status on the front face of the coin-operated 
30 gaming machine, so that the player still has the opportunity for a short period of 
time of commencing the risk game. 



-4- 



A coin-operated gaming machine according to the invention is shown in the 
drawings in a perspective view. This machine will be explained in further detail 
below. 

5 On the front side of the machine housing 2 of the coin-operated gaming machine 
1 there are formed a roulette-like number pan 3 and a setting keyboard 10. Above 
the number pan 3 there is located a built-on part 4 with a display panel 5 for win 
multipliers and a display panel 6 for indicating that the coin-operated gaming 
machine 1 is a roulette-type gaming machine. On the top side of the built-on part 

10 4 there is located a flash lamp 7 which flashes in the event of a fault of the coin- 
operated gaming machine and in the event of a jackpot. The supervisory 
personnel can thereby immediately recognize deviations from the normal playing 
mode or the occurrence of faults. The built-on part 4 can also be integrated into 
the actual machine housing 2. Next to the number pan 3 there is located a display 

15 panel 8 for the win display and a display panel 9 for indicating the stake still 
available. Between the number pan 3 and the setting keyboard 10 there are 
arranged function keys 1 1 , 1 2 and the coin-insertion slot 1 3. Arranged under the 
setting keyboard 10 there are further function keys 14, 15, 16 and the coin- 
ejection tray 17. 

20 

The setting keyboard 1 0 has keypads for the numbers 0 to 1 2 and keypads for 
the high numbers 7 to 12 and for the low numbers 1 to 6 and for numbers 
arranged only on the black or only on the red background. The maximum stake of 
coins in one playing period is limited to 15 coins for each of the keypads. If the 

25 set number is hit, a hit is obtained. In this case, the microprocessor of the control 
unit in the machine housing activates an additional processor having a random 
number generator which determines the win multiplier on the basis of the read-in 
algorithm. This win multiplier can be organized, for example, according to a_ 
grading of 10, 25, 50, 100, 1000 or 8, 12, 20, 100, 1000. When the win multiplier 

30 1000 is determined, a jackpot is achieved and the coin-operated gaming machine 
1 ejects an amount of 1000 times the stake, in this example 1 5000 coins. 
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PATENT CLAIMS 

1 . A method for operating a coin-operated gaming machine of the roulette 
5 type, the gaming machine including a roulette-like number pan and setting 

keyboard arranged on the front side of the coin-operated gaming machine, 
wherein the player determines the amount of the stake by inserting coins and 
subsequent selection by means of keys, and then a microprocessor determines 
the result of the game by means of a random algorithm, and, if a set number is 

10 hit, the coin payout unit is activated for outputting the main win, characterized in 
that, if a set number is hit, the microprocessor activates a further processor 
having a random number generator, said random number generator determining 
a win multiplier dependent on an algorithm that has been read in, and multiplying 
said win multiplier by the amount of the stake on the number that has been hit, 

15 and then activating the payout unit for outputting a number of coins, the quantity 
of which corresponds to the product of the. stake on the number that has been hit 
times the win multiplier. 

2. The method according to claim 1 , characterized in that the microprocessor 
20 controls a 33 bit processor. 

3. The method according to claims 1 and 2, characterized in that the signal 
representing the win multiplier is fed to a risk circuit. 

25 4. A coin-operated gaming machine according to any one of claims 1 to 3, 
characterized in that the microprocessor is connected to a further processor 
having a random number generator which is adapted to be activated if a set 
number is hit and which is connected to a payout unit. 

30 5. The coin-operated gaming machine according to claim 4, characterized in 
that the further processor is designed as a 33 bit processor. 
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6. The coin-operated gaming machine according to claims 4 and 5, 
characterized in that the further processor is designed as a random number 
generator. 



This Page is Inserted by IFW Indexing and Scanning 
Operations and is not part of the Official Record 

BEST AVAILABLE IMAGES 

Defective images within this document are accurate representations of the original 
documents submitted by the applicant. 

Defects in the images include but are not limited to the items checked: 

□ BLACK BORDERS 

□ IMAGE CUT OFF AT TOP, BOTTOM OR SIDES 

□ FADED TEXT OR DRAWING 

□ BLURRED OR ILLEGIBLE TEXT OR DRAWING 

□ SKEWED/SLANTED IMAGES 

□ COLOR OR BLACK AND WHITE PHOTOGRAPHS 

□ GRAY SCALE DOCUMENTS 

T^LE^ES OR MARKS ON ORIGINAL DOCUMENT 
& REFERENCE(S) OR EXHIBIT(S) SUBMITTED ARE POOR QUALITY 

□ OTHER: 

IMAGES ARE BEST AVAILABLE COPY. 
As rescanning these documents will not correct the image 
problems checked, please do not report these problems to 
the IFW Image Problem Mailbox. 



